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Définltions ; Genie Logiciel, Mé&thodes Agile, Cycle de vie Logiciel, Qualité Logicielle, Virus 5pls

Questions & Choix Multiples 10pfs
(Bonne réponse | point, mauvaise réponse -0.5)

Cholslssez-la ou les bonnes réponses

1. Laquelle des proposifions suvivantes représente le mleux l'approche Agile de la planification ?
a) Lo planification ne fait pos partie d'une approche Agile, car Agile est exploratoire,
b) La planification doit éfre effectuee en détaill au debut d'un projet et ne pas étre revue.
c) La planification doit impliguer foute I'éguipe. pas seulement le chef de projet. «
d} La plorifcction doit &tre effectuée parle chef de projet
2. laquelle des propositions suivantes décrit le mieux 'approche permettant de déferminer
la longueur de litération (limebox) ?
a) Les itérations [fimeboxes) doivent toujours &ire de 30 jours.
b) L'équipe détemmine la durée de litération (fimebox) en divisant le nombre fotal de
story points par la vélocité moyenne de I'équipe.
c) Lesitérations (timeboxes) doivent toujours élre de deux semaines.
d) L'équipe doil convenir de la durée de litération (timebox). en tenant compte de la
taille et de la complexité du projet.s
3. Quels sont les avantages de maintenir une durée d'itération (timebox) constante tout au
leng du projet 7
a) |l permet d'établir un modéle cohérent de livraison
b) Il aide I'équipe & mesurer objectivement les progrés réalisés
c) Il fournit un moyen cohérent de mesurer la vélocilé de lNéquipe.
d) Toutes cesréponses
4. L'approche recommandée pour la conception dans un projet Agile esf :
a) Pas de conception au départ -
b) Un grand design a l'avant «
c) Juste assez de design au depart
d) Uliisez une conception antéreure - elle sera "assez bonne”
5. Qu'est-ce que toutes les approches Agile ont en commun ?
a) Une durée prescrite el fixe de litération (limebox)
b) Développement itéralif el livraison incrementielle
c) Une attention particuliére au respect des délais de livraisorn
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d) Un large éventail de réles clairement définis

6. Laquelle des affirmalions suivantes concermnant les atel »rs est vrale pour les projets

Agile ?
a) Toutes les parties prenantes du Projet doivent participer aux aoteliers sur les

exigences +
b) Les rétrospectives ne sont réalisées qu'd la fin d'un projet.
c) Il est préférable que le chef de projet anime les ateliers du projet.
d) Unanimateur indépendant gére Ie structure d'un atelier animé, mais ne contribue

pas au contenu.
7. Pendant vne itération (sprint) (timebox) les membres de I'équipe doivent éire :

a) Capable de confacter le client pour clarifier certains aspects du travail,
b) Complaétement ininferrompu par le client «
c) En contact biquolidien avec le client
d) Capable de ravailler sans avoir & dérar ger le client
8. Lesquels des éléments sulvants sont des atributs d'une équipe Agile ?

a) Courage de changer et de s'adapter
b) La cenfiance des autres membres de I'équipe pour faire le travall

c) Réacflvité au changement
d) Toutes ces réponses »

7. Un projet Aglle doit avolir...
a) Livraisons anticipées occasionnelles, si l'entreprise est préte & accepter une

qualité inférieure.
b) Un modéle régulier de livraison de preduits axes sur les dévelapnenrs »

€} Un mcdéle régulier de iivraisor d'augmentations & valeur commerciale,
d) Une livraison irréguliére et imprévisible des produits

10. Afin de bien communiquer, le projet Aglle dott ...
a) Veillez & ce que la taille de I'équipe soit impartante, pour éviter que les parties

prenantes ne se sentent exclues.
b) Divisez le projet en petites equipes mixles et auto-organisées, »
c) Opérer avec une équipe de moins de 10 personnes
d) Fonctionnement avec des équipes distinctes pour le client, le développeur et

les tests.

Cas Pratique 5pts

/ous étes affecté & une eguipe projet. L'objectif de I'équipe est de developpé un
ite de e-commerce. Voire équipe a choisi de iravailler en mode SCRUM.
auel réle aimeriez-vous avoir dans I'équipe projet 2 [Argumenter et justifier volre

:hoix)

10 lignes maximum)
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